FUTBOL SKORBORDU TEKNIK SARTNAMESI

Bu Sartname Futbol Misabakalarinda Kullanilacak Olan Skorbordunun Ozelliklerini,Montaj
Seklini,Haberlesme Sistemini ,Kumandanin Misabaka Detaylarini Gostermesini Saglayacak Sekilde Asagida
Yazili Maddeleri Karsilamasi Gerekir,
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Cihazin derinligi en fazla 15 cm olacaktir. Kullanilacak ayaklar ve cihaz gévdesi 90km/s riizgar hizina
dayanacak sekilde tasarlanmis olacaktir. Kullanilan tim metal aksam en az 5 yil korozyona ve dis
ortam sartlarina dayanikli Aliminyum veya metal malzemeden imal edilmis olacak, metal malzeme
galvaniz/boya ile korunmus olacaktir.

Skorbord altina ortama uygun yukseklikte beton veya metal kaide Gzerine monte edilecektir.

Cihaz Uzerinde kullanilan plastik aksamlar, UV dayanikli ABS veya PC malzemeden olacaktir.
Sistemde cesitli hazir animasyonlar olmalidir, gol, sari kart, kirmizi kart vb.

Skorbord eni 520 cm boyu en az 200 cm olacaktir. Skorbord rakam ve harf ekrani 32x16 piksellik
LED moddullerin, vyerlestirildigi mekanik kutulardan olusacaktir. Boylelikle skorbord bakim ve
isletmesi kolaylikla yapilabilecektir.

Fiziksel piksel araligl 10 mm olacaktir. Her pikselde 1 adet LED yerlesik olarak bulunacaktir.
Kullanilacak olan LED ve LED modiiller dis ortama uygun yapida olacaklardir. Skorboard ekrani grafik
tabanl olacaktir. Fiziksel ¢cozUnUrligl en az ylikseklikte zaman boliminde 64 x192 ,her bir takim
ismi ve skoru icin 64 x 384 olacaktir.

Her bir pikseldeki LED’ler kirmizi renkte olacaktir. Gorme acisinin yatayda en az 120° (%50
parlaklikta) olacaktir. Gorme acisinin diiseyde en az 60 ° (%50 parlaklikta olacaktir. Ekranin isima
glcl en az 5.000 NITS olacak, bu &zellik kullanilan LED lambalarin isima teknik &zellikleri verilerek
kanitlanacaktir. Skorbordun calisma sicaklik araligi -20 °C / +60 °C olacaktir. Skorbord 0-95 nem
oraninda galisabilme 6zelligine sahip olacaktir.

Maksimum glc¢ tiketimi en fazla 2 kw olacaktir. Gli¢ beslemesi 260WAC,50/60Hz olacaktir.
Skorbord ile birlikte skorbordun g¢alistirilmasi igin gerekli olan bilgisayar icin gerekli yaziimlari ve
gerekli tim aksesuar baglanti aparatlari ve diger kablolama islemleri firma tarafindan temin
edilecektir. Skorbord, bakim onarim kolayligi olmasi bakimindan modullerden olusacak ve bu
modadller Gzerinde LED’lerin monteli oldugu elektronik kart panellerinden olusacaktir.

Modillerden olusmayan ve mekanik tasiyici sisteme elektronik kartlarin direkt monte edilmesiyle
olusturulan tirdeki basit mekanik taslyici sisteme sahip ekranlar kesinlikle teklif edilemeyecektir.
LED’lerin 6mur slresi en az 50.000 saat olacaktir. Skorbordun butin dis ylzeyi modil ve dagitim
kutulari tim hava sartlarina karsi IP65 standardinda izole edilmis olacaktir. Kabinler 48 x128 cm
ebatinda olmall yatay ve diisey montaja uygun yapida olmalidir. Sistem imalat ve iscilik hatalarina
karsi en az 2 yil garantili olacaktir. Skorbord zaman gostergesi 4 dijitten olusmali ve 2 dijit oyun
sdresinin dakikasini, 2 dijitte oyun sUresinin saniyesini gostermelidir. Skorbord zaman gostergesi
00:00 ile 99:99 arasinda programlanabilir olmalidir. Hassasiyeti -* 1sn/giin olmalidir. Gésterge
birimleri, her zaman 48 cm’lik karakter yiksekligine sahip olmaldir.

Belirlenmis olan bir baslangi¢c degerinden itibaren ileri ve geri sayimli olarak calisabilmelidir. Takim
isimleri iki satir halinde karsilarinda skor gostergeleri olacak sekilde gosterilmelidir. Takim
isimlerinin karakter yikseklikleri en az 48-64 cm olmalidir. Takim isimlerinin ve skor gdstergelerinin
bulundugu alan toplami 16 karakter olarak belirlenecektir. Bu alanin 12 karakterlik kismi takim
isimleri icin kullanilirken diger 4 karakterlik alan skor gdsteriminde kullanilacaktir. Skorbord asagida
fonksiyonlari tanimlanmakta olan bir kontrol yazilimi ile kontrol edilmelidir.

Kontrol yazilimi ile skorbordun oyun siresinde ve 6ncesindeki kontroll ve isletmesi yapilacaktir.
Zaman gostergelerinin baslatilmasi, durdurulmasi, devam ettirilmesi ve sifirlanmasi islemleri
ylrUtUlecektir. Oyun slresinin baslatilmasi, durdurulmasi ve devam ettirilmesi 4 fonksiyonda
gerceklestirilecektir.

Firma TSE-HYB —ISO-CE ve ROSH belgesine sahip olacaktir.

Led ekranin calistirilmasi icin gerekli olan kontrol kumandasi bilgisayara gerek duyulmaksizin tek
basina da futbol misabakasini kontrol edebilecektir.

Kumandanin grafik LCD’si min 480 x 272 ¢ozinUrlige sahip olup renkli yapida olmalidir. Tim
misabaka bilgileri bu ekrandan kontrol ve takip edilebilmelidir. Onceden hazirlanmis takim listeleri
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ve hakem listesi istenilen zaman diliminde ekranda gosterilebilmelidir. Misabaka datalari canli
yayin kuruluslarina istedikleri protokole uygun formatta verilmelidir.  Futbol musabakasini
yonetecek her tirll gésterimi yapmalidir, kirmizi kart animasyonu, sari kart animasyonu, ¢esitli gol
animasyonlari kumandanin hafiza kartinda islenmis olup kumandadaki ilgili tus sistemi ile kolaylikla
o gosterim vyapilabilmelidir. Yazilimlarini ve gerek duyulacak diger cihazlar (sistemin timdnin
sorunsuz calisabilmesi icin gerekli tim aksesuar, baglanti aparatlari ve diger kablolama islemleri)
firma tarafindan temin edilecek ve sistemin galismasi icin gerekli yazilim istekli tarafindan bedelsiz
karsilanacaktir. Program, led ekran yuklenicisi tarafindan yazilmis olmali ve uygulanmis drnekleri
idareye sunulmalidir. Oyun zamani igcinde ve disinda yine firmanin kendisine ait reklam gdsterim
programi ile de istenilen tim reklamlar ekranda gosterilebilmedir.

Oyun siresinin macin baslangici ile baslatilmasi normal futbol misabakalarinin devrelerinde oyun
siresinin 45 dakika ile sinirli olmasina ragmen ilave oyun sirelerinin oyun stresine eklenmesi tercih
edilmekte ve uygulanmaktadir. Bu nedenle oyun siresi, hakem tarafindan uzatilir ise oyun zaman
gostergesi calismaya devam edebilecegi gibi hakem yo6netimi tarafindan belli bir zaman diliminde
bu slrenin durdurulmasi istenilebilinir. Bu nedenle oyun siresi kontrol yazilimi araciligi ile 6nceden
belirlenmis bir zaman diliminde otomatik olarak durabilmelidir. Bu durumda siresi 00:00 ile 99:99
arasindaki herhangi bir periyotta olabilecektir.

ilk devrenin 45 dakikalik oyun siiresini gecmesi halinde devrenin sonlandirildigi anda 2.devrenin
baslangi¢ sitresi her zaman 45:00 olacaktir.2. devre baslangic zamani otomatik olarak skorbord
kontrol vyazilimi tarafindan gonderilecek ve zaman gostergeleri kendilerini 45:00 degerini
gostermege otomatik olarak ayarlamalidir.

Oyunun istenilmeyen nedenlerden dolay! duraklatiimasi gerektiginde ilgili merciin belirtecegi bir
zamandan tekrar baslatilmasi gerekebilir. Bu durumda zaman gostergesine kontrol yazilimindan
elle mudahale edilerek istenilen zamanin girilmesi ve oyunun bu zaman diliminden baslatilmasi
istenildiginde skorbord tiim gorevlerini bu sekilde de yerine getirecektir. Oyun zamaninin ilerlemesi
saniyeler seviyesinde olacaktir. Bu ilerleme es zamanli olarak skorbord gostergelerinde ve kontrol
yazilimi ekraninda takip edilecektir.

Takim isimlerinin yazilacagi bilgi alanina takim isimleri ve text mesajlar yazilacaktir. Fazla karakter
olmasi durumunda boyutu kigllip otomatik sigmalidir.

Text mesajlarin veya grafik resimlerin gosterilmesi operator tarafindan her an durdurulabilmelidir.
Oyunun oynandigi alanda kaydedilen bir skor bilgisi ilgili takimin skor hanesine kaydedilebilmesi igin
kontrol yazilimi ekranindan yapilacaktir. Bu degisikliklerin skorborda gonderilmesi aninda zaman
gostergesi kesinlikle degismemeli ve duraksamaya ugramamalidir. Takim isimleri kullanici ekraninda
2 ayriisim bolimi Gzerinden degistirilmelidir.

Skorborda takim isimlerinin génderilmesinden 6ncesinde operator kendi ekraninda yazdig yaziyi
gorebilmelidir ve ilgili degisiklikleri yapabilmelidir.

Devre gostergesinin kontroll ayni skor bilgilerinin degistirilmesi ve idare edilmesi 6zelliklerine sahip
olacaktir.

Skorbord kontrol birimleri RF (kablosuz haberlesme) seri port, fiberoptik veya Ethernet izerinden
haberlesebilmelidir.

FUTBOL SKORBORDU AYAK SARTNAMESi

Skorbord Platformu Metal 2 ayak Gzerine monte edilecek sekilde uygun alana monte edilecektir.

Ayak Yuksekligi min 2450 mm olmahdir, 120*120 mm profil kullanilacak, et kalinhg min 5 mm
olacaktir. Kutu profili 1 m zemin altina gomulecek sekilde planlanacak. Ayaklar 2 ayri noktadan
zemine ankraj aparatiyla monte edilecek. Gerekli filizler birakilacaktir, beton dolgu yapilacaktir.
Ayak rengi kurum tarafindan belirlenmeli. Boya, elektrostatik toz boya ile boyanmis olmalidir.
Toplam 2 ayak olmaldir.

Ekran karkasi 90 km/saat riizgar hizina uygun gerekli statige uygun olmaldir.

TUm sistem anahtar teslim olarak kurulup calistirilarak teslim edilecektir.



